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Regulament participare proiect BOUNCE

Rolul proiectului este de a sprijini tinerii antreprenori din cadrul Universitatii Tehnice din Cluj-
Napoca pentru a-si dezvolta noi competente si de asemenea, pentru a construi 0 comunitate
antreprenoriala durabila. Libertatea de exprimare si dialogul sunt incurajate, avand rolul de a
conecta studentii cu piata si cu oportunitatile existente.

Pentru a participa la competitie, concurentii vor inainta juriului un plan de afaceri viabil pentru
afacerea pe care doresc sa o initieze. La sfarsitul proiectului va fi organizata o dezbatere on-line
pentru a determina cea mai buna idee din fiecare categorie. Planul de afaceri va fi jurizat de catre
4 profesori ai UTCN si 3 antreprenori cu experienta, care vor fi anuntati inaintea inceperii
proiectului, pe site-ul acestuia. Acestia vor oferi atat consiliere, cét si solutii pentru planul lor de
afaceri. Evaluarea initiativelor/planurilor de afaceri se va face pentru fiecare grupa in parte. Pentru
dezbatere, o prezentare Power Point a ideii de afaceri va fi realizata de fiecare echipa. Prezentarea
va trebuie sa demonstreze potentialilor investitori si profesorilor membrii ai juriului faptul ca
studentii au dobandit cunostintele de baza pentru dezvoltarea unei afaceri. Fiecare echipd va avea
la dispozitie 5 minute pentru a-si prezenta ideea, prezentarea fiind urmata de sugestii si dezbateri
din partea juriului.

Vor exista doud sesiuni de dezbateri, care se vor desfasura in aceeasi zi. In cadrul primei sectiuni
vor fi oferite idei de imbunatatire a planului de afaceri de catre membrii juriului, dupa care, in
sesiunea a 2-a se va evalua noul plan de afaceri imbunatatit. Esecul controlat, recombinarea si
regenerarea ideii de afaceri vor fi utilizate ca instrumente de dezvoltare in cadrul acestui
eveniment.

Anuntarea rezultatelor se va face la finalizarea dezbaterii online, iar rezultatele vor fi publicate
pe site-ul proiectului www.bpc.utcluj.ro, in termen de 24 de ore de la finalizarea acestei dezbateri.

O echipa poate depune o singura cerere de Tnscriere si un sigur plan de afaceri pentru afacerea ce
doreste sa o initieze.



Pentru a realiza o propunere viabila de afaceri, elementele de baza care trebuie sa se regaseasca in
planul de afaceri sunt:

- Nume, Prenume;

- Denumirea proiectulut;

- Informatii de contact: numar de telefon, adresa de e-mail;
- Categorie (ecologie sau inovare);
- Obiectivele proiectului;

- Descrierea proiectului;

- Activitati si responsabilitati;

- Diagrama Gant a activitatilor;

- Cresterea potentiala a afacerii;

- Cota de piatd a companiei;

- Durata de viatd a oportunitatii;

- Investitia initiala necesara,

- Risc implicat de oportunitate;

- Originalitatea afacerii.

La concurs vor participa doar planurile de afaceri privind initierea unei afaceri depuse n termenul
prevazut n acest Regulament si care respecta structura prezentata anterior.

Documentul depus nu trebuie sa depaseasca 6 pagini, format Word, Stil Times New Roman, 12,
si va trebui trimis la adresa de email emilia.campean@muri.utcluj.ro, pana la data de 11.11.2020,
ora 24.

Echipele formate trebuie sa fie de minim 2 studenti si maxim 3, si trebuie sa se incadreze in cele
doud mari teme ale proiectului: mediu si inovare.

Juriul va desemna patru echipe castigatoare:

- locul I de la cele doua categorii,
- echipa care a adunat cele mai multe distribuiri pe retelele sociale
- echipa care a avut cele mai multe dezbateri pe platforma concursului, pana n ziua jurizarii.

Fiecare echipd poate castiga la o singura categorie.

Concursul se desfasoara in perioada august - noiembrie 2020 in conformitate cu prevederile
prezentului Regulament, dupa cum urmeaza:

- Inscrierea candidatilor: 01.08.2020 — 11.11.2020
- Participare dezbatere on-line: 13.11.2020 ora 10
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